Geld ist nicht alles im
Leben von Erich Kollin,
solange der Erfinder
nur Kinder gliicklich
machen kann.

fegh), Fast wire der Hietzinger
Erfinder Erich Kollin um 100000
Euro reicher gewesen. Diese
Surnme wollte Investor Hans Pe-
ter Haselsteiner in der Fernseh-
Show 2 Minuten 2 Millionen”
in seinen er-stone”, einen piid-
agogisch wertvollen Kreativbau-
stein, investieren, Doch die Ver-
handlungen im Anschluss an die
Sendung liefen nicht wie geplant
und so platzte der Deal.

Menn man nicht zusammen-
kommlt, kann man eine gemein-
same Arbeit einfach nicht er-
rwingen’, so der Erfinder Erich
Kolline ,Daher mussten wir den
Tatsachen ins Auge sehen und
wieder getrennte Wege gehen
Doch so, wie es komnmt, ist es

Der Hietzinger Exfinder Erich Kollin im Kreise jener Menschen,
die er gerne glicklich macht.

richtig, Davon bin ich dberzeugt.
Mit dem Inwvestment hidten wir
unsere ldeen schneller umsetzen
kénnen. 5o wird es eben etwas
langer davern”

Vom Haus zum Baustein
Seit 2om beschiftigt er sich mit
dem erstone”, Die Idee dazu

Fabe: g, Baroads L e ¢ Fralogandmin

lieferte ihrm ein Blockhaus: | Die
Verzahnung der alten Blockbau-
ten war der Impuls fir die [des,
einen neuen Baustein zu kreje-
ren. Aber fiir einen echten Bau-
stein, mindestens 75 Zentimeter
hoch, fehlte der richtige Baustoff.
Daher habe ich mein Konzept als
Spielstein adaptiert. Lego war ja



Kinderspiel

urspringlich auch nicht als Spiel-
stein gedacht”

: Geradeals Kind braucht man  :
: das haptische Erlebnis, mit ~ :
i dem andere Gehimregionen

i angesprochen werden.”
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In den kleinen Steinen aus le-
bensmittelechtern  Kunststoff,

die im Geschirrspiler gereinigt
werden kinnen, steckt grofies
Potenzial: Sie fordern nicht nur
das raumliche Denken, sondern
auch die Feinmoterik und vor
allern die Fantasie. Ob Fortbewe-
gungsmittel, dreidimensionale
Bauwerke, Blumen, Tiere, Mbbel
oder was auch fmmer: Der Kre:
ativitit sind keine Grenzen ge-
el

Besonders withtig war Frich Kal-
lin, dass sich Kinder mil seiner
Erfindung in der Realitit und
nicht wie mittlerweile Gblich im
virtuellen Raum beschiftigen.

JDas war einer der Beweggriinde
fiir die Erfindung des er-stone.
Matiirlich ist es auch wichtig, sich
mit Handy, Laptop und Co. ausei-
nanderzusetzen, aber gerade als
Kind brauchl man das haptische
Erlebnis, mit dem komplett an-
dere Gehirnregicnen angespro-
chen werden. Aullerdem ist es
tief in uns allen drinnen, Dinge
angreifen und mit den Hinden
hasteln zu wollen,”

Es geht weiter

Bis dato [st der Spielstein in Kin-
dergdrten, Horten und Schulen
verfiighar, wo damil riumliches
Vorstellungsvermbgen, Auf-
merksamkeit und Kreativitiat ge-
fordert werden. Auch wenn das
Imvestment geholfen hatte, der
Erfolg seines .er-stone” bei den
Kindern ist ihm Belohnung ge-
nug: ,Die Kleinen spielen drauf-
los und probieren neugierig aus,
was gehen kinnte, Fad wird ih-
nen damit eigentlich nie”



